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Priprema igre - Bingo:

Isprintajte dvije kopije igre - jednu ostavite kao predlozak, a s druge
izrezite sliCice.

Potrebne su oznake za svakog igraca (npr. plastelin u crvenoj i plavoj
boiji).

Pravila igre - Bingo:

Igraci naizmjenicno izvlace slicice i postavljaju drugom igracu pitanje

s “Tko” (npr. igrac izvuce sli¢icu vatrogasca i drugom igrac¢u postavlja
pitanje: “Tko gasi pozar?”).

Ako drugi igra¢ to¢no odgovori na pitanje (vatrogasac) onda on stavlja

svoju oznaku na odgovarajuce zanimanje na predlosku.
Pobjednik je onaj koji ima vise svojih oznaka na predlosku.

Priprema igre - Memory:
Isprintajte obje stranice i izrezite sliCice.
Pravila igre - Memory:

Cilj je pronadi par kojeg Cine opis zanimanja i njegov naziv. Onaj tko
skupi vise parova je pobjednik.
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